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권장 활용 사례 : The Unified DataLake (방송/ 미디어)

• 컨텐츠의 생산부터 소비까지의 전 워크플로우 관점에서 일원화된 공간에서 작업
- 로컬 복사본을 만들지 않고도 데이터에 액세스하고 공유

• 완벽한 협업 워크플로우 제공 : 어디에서나 접근이 가능하여 이동성과 생산성이 향상
• 3D 모델링, 시각효과, 트랜스코딩, 합성 및 영상 편집, 및 송출까지 모두 하나의 작업공간에서 수행.

필수 고려 사항 : The Unified 스토리지

GPUDirect Storag

e

POSIX Client

Rendering, 3D Modeling Compositing / Lighting

Kubernetes

Transcoding

SMB, NFS, S3

UHD Post / Playout

출처 : BCE - Integrated TV services Workflow
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